Sloz si Samuraje - Tymy

Ukolem tohoto kola bude slozit 9 tloh, které se piekryvaji pouze rohem, musite uréit, ktera
Gloha kam patii a jak je nasmérovana. Krajni tlohy jsou uréeny i nasmérovany spravné. Ulohu
lusti cely tym spolecné.

pouzité ulohy:

Klasické sudoku
Vyplnte tabulku, tak aby platilo, Ze v kazdém radku, sloupci a ¢tverci se nachazi ¢isla 1-9 pravé
jednou.

Disjoint
Vyplnte tabulku, tak aby platilo, Ze v kazdém radku, sloupci a ¢tverci se nachazi ¢isla 1-9 pravé
jednou. Kazdé cislo, leZi na kazdé pozici ve ¢tverci pravé jednou.

Diagonala
Vyplnte tabulku, tak aby platilo, Ze v kazdém radku, sloupci a ¢tverci se nachazi ¢isla 1-9 pravé
jednou. Na obou hlavnich diagonalach lezi kazdé cislo pravé jednou.

Moje antidiagonala

Vyplnte tabulku, tak aby platilo, Ze v kazdém radku, sloupci a ¢tverci se nachazi ¢isla 1-9 pravé
jednou. Na obou hlavnich diagonalach plati, Ze zadné Cislo se nenachazi na diagonale pravé
jednou (tzn. pouze dvakrat nebo tfikrat).

Quadro

Vyplnte tabulku, tak aby platilo, Ze v kazdém radku, sloupci a ¢tverci se nachazi ¢isla 1-9 pravé
jednou. Nikde v tabulce nesmi vzniknout ¢tverec 2x2 obsahujici pouze liché nebo pouze sudé
Cisla.

Damy

Vyplnte tabulku, tak aby platilo, Ze v kazdém radku, sloupci a ¢tverci se nachazi ¢isla 1-9 pravé
jednou. Cisla 9 predstavuji damy, pro které plati, 7e 2addné 2 ddmy na sebe nemifi (leZi na jinych
diagonalach).

Nesousledné
Vyplnte tabulku, tak aby platilo, Ze v kazdém radku, sloupci a ¢tverci se nachazi ¢isla 1-9 pravé
jednou. Pro celou tabulku plati, Ze ve 2 stranach sousedicich polich, nelezi ¢isla liSici se o 1.

Untouch
Vyplnte tabulku, tak aby platilo, Ze v kazdém radku, sloupci a ¢tverci se nachazi ¢isla 1-9 pravé
jednou. Stejna Cisla v tabulce se nesmi dotykat ani rohem.

Antiknight
Vyplnte tabulku, tak aby platilo, Ze v kazdém radku, sloupci a ¢tverci se nachazi ¢isla 1-9 pravé
jednou. Zadné 2 stejné ¢&isla nemohou byt od sebe vzdaleny na tah koné (2 dopiedu, 1 do strany).



Sprint — Tymy
V tomto kole, lusti kazdy clen tymu jednotlivé 2 tlohy, je na kazdém z tymu, ktery clen bude
lustit, které 2 Glohy.

pouzité ulohy:

Killer
Vyplnte tabulku, tak aby platilo, Ze v kazdém radku, sloupci a ¢tverci se nachazi ¢isla 1-9 pravé
jednou. V tabulce jsou vyznaceny kose a soucty ¢&isel v daném kosi. Cisla v ko$i se nesmi opakovat.

Jigsaw
Vyplnte tabulku, tak aby platilo, Ze v kazdém radku, sloupci a vyznacené oblasti se nachazi ¢isla 1-
9 pravé jednou.

Kde je 9?

Vyplnte tabulku, tak aby platilo, Ze v kazdém radku, sloupci a ¢tverci se nachazi ¢isla 1-9 pravé
jednou. V tabulce se nachazeji $ipky, které ukazuji na ¢islo 9. Cislo v $ipce udava, jak daleko ve
sméru Sipky 9 leZi.

Rossini

Vyplnte tabulku, tak aby platilo, Ze v kazdém radku, sloupci a ¢tverci se nachazi ¢isla 1-9 pravé
jednou. Sipky kolem tabulky urcuji, kterym smérem rostou prvni 3 ¢isla v daném Fadku nebo
sloupci. V pripadé, Ze v fadku nebo sloupci neni zadna Sipka nakreslena, prvni 3 Cisla nemaji
rostouci tendenci.

Windoku
Vyplnte tabulku, tak aby platilo, Ze v kazdém radku, sloupci a Ctverci se nachazi ¢isla 1-9 pravé
jednou. Ve vyznacenych Sedych oblastech plati rovnéz, Ze obsahuiji kazdé cislo 1-9 pravé jednou.

Ciferniky

Vyplnte tabulku, tak aby platilo, Ze v kazdém radku, sloupci a ¢tverci se nachazi ¢isla 1-9 pravé
jednou. V tabulce se nachazeji ciferniky, Cisla kolem nich rostou u bilych po sméru, u ¢ernych
proti sméru hodinovych rucicek. Vsechny ciferniky jsou vyznaceny.

Posloupnosti

Vyplnte tabulku, tak aby platilo, Ze v kazdém radku, sloupci a ¢tverci se nachazi ¢isla 1-9 pravé
jednou. V tabulce jsou naznaceny posloupnosti, ¢isla na nich jdou postupné v sekvencich (napft. 1-
4-7, 3-2-1, 2-4-6-8).

Poradnik
Vyplnte tabulku, tak aby platilo, Ze v kazdém radku, sloupci a ¢tverci se nachazi ¢isla 1-9 pravé

evyvs



Blackbox — Tymy

V tomto kole, tymy lusti po dvojicich, které se budou stfidat po 8 minutach. Jedna se vidy o
soustavu 4 uloh. Mezi jednotlivymi tabulkami jsou umistény tzv. , blackboxy“, které méni cislo
v néjaké jiné ¢islo (mhze i samo v sebe). Tyto napojeni jsou stejné pro celou tabulku, takze
napt. kdyz se 1 jednou zméni ve 4, tak tato zména plati v celé tabulce. Zmény probihaji v
sloupcich a fadcich 2 rGznych tabulek spolu sousedicich, vidy zprava doleva a zeshora doll. Na

1 ptilce se jedna o klasické sudoku, na druhé o variantni sudoku.
pouzité ulohy:

Klasické sudoku
Vyplnte tabulku, tak aby platilo, Ze v kazdém radku, sloupci a ¢tverci se nachazi ¢isla 1-9 pravé
jednou.

XV

Vyplnte tabulku, tak aby platilo, Ze v kazdém radku, sloupci a ¢tverci se nachazi ¢isla 1-9 pravé
jednou. V pfipadé, Ze 2 stranou sousedici ¢isla maji soucet 10, pak je mezi témito Cisly vyznaceno
X, v pripadé Ze 2 stranou sousedici ¢isla maji soucet 5, je mezi témito Cisly V. VSechny Xi V jsou
vyznaceny.

Ctvefice soucty

Vyplnte tabulku, tak aby platilo, Ze v kazdém radku, sloupci a ¢tverci se nachazi ¢isla 1-9 pravé
jednou. V pfipadé, Ze jsem schopny z Cisel ve Ctverci 2x2, vytvofit 2 dvojice, které maji stejny
soucet, tak je tento soucet ukazan mezi témito 4 Cisly Cislem v kolecku.

Sousledné
Vyplnte tabulku, tak aby platilo, Ze v kazdém radku, sloupci a ¢tverci se nachazi ¢isla 1-9 pravé
jednou. V pfipadé, Ze se 2 pole sousedici stranou lisi 0 1 je mezi nimi bily krouzek.

Kropki

Vyplnte tabulku, tak aby platilo, Ze v kazdém radku, sloupci a ¢tverci se nachazi ¢isla 1-9 pravé
jednou. V tabulce se vyskytuji bilé a ¢erné tecky. Bila tecka leZi mezi €isly, které se lisi o 1. Cernd
tecka lezi mezi Cisly, pro které plati, Ze jedno je 2x vétsi nez druhé. Mezi Cisly 1 a 2 m(ze byt
libovolna tecka. VSechny tecky jsou vyznaceny.

Sudolichy zabijacek

Vyplnte tabulku, tak aby platilo, Ze v kazdém radku, sloupci a ¢tverci se nachazi ¢isla 1-9 pravé
jednou. Cisla kolem tabulky udavaji soucet sudych a lichych &isel leZicich na dané diagonale (ve
sméru Sipky).

Sousedé 9

Vyplnte tabulku, tak aby platilo, Ze v kazdém radku, sloupci a ¢tverci se nachazi ¢isla 1-9 pravé
jednou. Cisla na okraji udavaji sousedy 9, kterd lezi v daném radku nebo sloupci, tito sousedi leZi
v daném fadku nebo sloupci.

Outside
Vyplnte tabulku, tak aby platilo, Ze v kazdém radku, sloupci a ¢tverci se nachazi ¢isla 1-9 pravé
jednou. Cisla okolo tabulky uddvaji &isla, které se nachazi v prvnich 3 &isel v daném fadku nebo
sloupci.



Mrakodrapy+jejich soucty

Vyplnte tabulku, tak aby platilo, Ze v kazdém radku, sloupci a ¢tverci se nachazi ¢isla 1-9 pravé
jednou. Cisla kolem tabulky udavaji pocet viditelnych mrakodrapti z daného bodu v daném ¥fadku
Ci sloupci. Kazdé Cislo v tabulce predstavuje mrakodrap o vysce daného cisla. Nizsi mrakodrapy
nejsou pres vyssi vidét. U vSech mrakodrapU je zminén soucet viditelnych mrakodrapu.



