
1. kolo

A1. Sudý sendvič

Vyplňte tabulku č́ısly 1 až 9 tak, aby
se č́ısla neopakovala v žádném řádku,
sloupci, ani v ohraničených čtverćıch
3x3. Č́ısla na okraji tabulky udávaj́ı
všechny výskyty č́ısel, pro které plat́ı,
že dané č́ıslo je v př́ıslušném řádku
či sloupci z obou stran obklopeno
sudými č́ısly. Pokud tedy č́ıslo neńı
uvedeno na okraji, znamená to, že
alespoň jedno ze sousedńıch č́ısel neńı
sudé. Pozor, č́ısla na okraji se v ta-
bulce nemuśı vyskytovat v uvedeném
pořad́ı. Pokud je uvedena pomlčka,
žádné č́ıslo v daném sloupci obklo-
peno sudými č́ısly neńı.

A2. Outside

Vyplňte tabulku č́ısly 1 až 9 tak,
aby se č́ısla neopakovala v žádném
řádku, sloupci, ani v ohraničených
čtverćıch 3x3. Č́ısla zadaná vně ta-
bulky se muśı objevit v jednom z nej-
bližš́ıch tř́ı poĺıček v daném směru.

A3. X Sums

Vyplňte tabulku č́ısly 1 až 9 tak,
aby se č́ısla neopakovala v žádném
řádku, sloupci, ani v ohraničených
čtverćıch 3×3. Č́ısla okolo tabulky
udávaj́ı součet prvńıch X č́ıslic v
daném řádku/sloupci. Hodnota X
je přitom určena č́ıslem lež́ıćım v
prvńım poĺıčku daného směru.

B1. Killer

Vyplňte tabulku č́ısly 1 až 9 tak, aby
se č́ısla neopakovala v žádném řádku,
sloupci, ani v ohraničených čtverćıch
3×3. Některé oblasti jsou spojeny do
koš̊u; pro každý koš je uveden součet
č́ıslic, které v něm lež́ı. Č́ıslice v jed-
nom koši se neopakuj́ı.



B2. Inclusion

Vyplňte tabulku č́ısly 1 až 9 tak,
aby se č́ısla neopakovala v žádném
řádku, sloupci, ani v ohraničených
čtverćıch 3×3. Některé oblasti jsou
spojeny do koš̊u; je-li v rohu koše uve-
deno č́ıslo, muśı se v tomto koši vy-
skytovat. Č́ıslice se v koši mohou opa-
kovat.

B3. Násobky

Vyplňte tabulku č́ısly 1 až 9 tak,
aby se č́ısla neopakovala v žádném
řádku, sloupci, ani v ohraničených
čtverćıch 3×3. V tabulce jsou koše,
ve kterých jsou zadána malá č́ısla.
Pokud č́ıslice v takovém koši be-
reme jako v́ıceciferné č́ıslo (čtené
zleva-doprava či shora-dol̊u), muśı
být takové č́ıslo násobkem uvedeného
malého č́ısla.

C1. Renban

Vyplňte tabulku č́ısly 1 až 9 tak,
aby se č́ısla neopakovala v žádném
řádku, sloupci, ani v ohraničených
čtverćıch 3x3. Č́ısla na každé šedé li-
nii muśı tvořit posloupnost po sobě
jdoućıch č́ısel, v libovolném pořad́ı
(např. 5476).

C2. German Whispers

Vyplňte tabulku č́ısly 1 až 9 tak, aby
se č́ısla neopakovala v žádném řádku,
sloupci, ani v ohraničených čtverćıch
3×3. Soused́ıćı č́ısla podél každé šedé
linie muśı mı́t rozd́ıl minimálně 5.



C3. Region Sum Lines

Vyplňte tabulku č́ısly 1 až 9 tak, aby
se č́ısla neopakovala v žádném řádku,
sloupci, ani v ohraničených čtverćıch
3x3. Pro každou šedou čáru v tabulce
plat́ı, že procháźı v́ıce ohraničenými
3x3 čtverci. Pokaždé, když vstouṕı do
jednoho ohraničeného 3x3 čtverce, je
součet všech č́ısel lež́ıćıch na této čáře
v tomto čtverci N.

10. Mix

Tabulka má tři r̊uzné typy nápověd
– č́ısla mimo tabulku, č́ısla v koš́ıch a
šedé čáry. V každé z prvńıch dev́ıti ta-
bulek je jedno pole šedé. Pro každou
trojici tabulek se stejným typem
nápověd (jsou označeny A, B a C)
plat́ı, že pravidlo mixové tabulky se
ř́ıd́ı t́ım, v kterém ze tř́ı šedých poĺı
v tabulkách A, B, respektive C je
nejvyšš́ı č́ıslo (např. obsahuj́ı-li šedá
pole Renbanu, German Whispers a
Region Sum Lines po řadě 3, 6 a
5, pak čáry v mixové tabulce se ř́ıd́ı
podle pravidel German Whispers).

2. kolo

Pravidla

Kolo se skládá z 16 tabulek r̊uzných velikost́ı. Pro každou z těchto tabulek plat́ı pravidla kla-
sického sudoku, až na to, že každá tabulka NxN obsahuje přesně N r̊uzných č́ısel ze sady 1-9
(např. tabulka 6x6 může obsahovat č́ısla 1, 2, 3, 5, 7, 9).
Č́ıslice v teploměrech muśı vždy stoupat od menš́ıch k větš́ım ve směru ode dna teploměru
(dno je vyznačeno kroužkem). Č́ıslo v buňce s kroužkem muśı být rovno součtu č́ısel v buňkách,
kterými procháźı připojená šipka. Č́ısla na šipce se mohou opakovat.



3. kolo

Pravidla

Rozdělte tabulky do čtyř trojic. Pro každou trojici tabulek muśı platit, že všechna č́ısla ve
vyznačených koš́ıch jsou stejná. Tabulky v r̊uzných trojićıch mohou mı́t na stejném pozici v
koši r̊uzná i stejná č́ısla.

1. Klasické sudoku

Vyplňte tabulku č́ısly 1 až 9 tak, aby
se č́ısla neopakovala v žádném řádku,
sloupci, ani v ohraničených čtverćıch
3x3.

2. Antiknight

Vyplňte tabulku č́ısly 1 až 9 tak,
aby se č́ısla neopakovala v žádném
řádku, sloupci, ani v ohraničených
čtverćıch 3×3. Každá dvě poĺıčka
spojená jedńım skokem šachového
jezdce (do L) muśı obsahovat dvě
r̊uzná č́ısla.

3. Antidiagonálńı

Vyplňte tabulku č́ısly 1 až 9 tak, aby
se č́ısla neopakovala v žádném řádku,
sloupci, ani v ohraničených čtverćıch
3×3. Na každé vyznačené diagonále
se vyskytuj́ı přesně tři r̊uzná č́ısla.

4. Pevnost

Vyplňte tabulku č́ısly 1 až 9 tak, aby
se č́ısla neopakovala v žádném řádku,
sloupci, ani v ohraničených čtverćıch
3×3. Č́ıslo v šedém poĺıčku muśı být
větš́ı než všechna č́ısla v stranově sou-
sed́ıćıch b́ılých poĺıčkách.



5. German Whispers

Vyplňte tabulku č́ısly 1 až 9 tak, aby
se č́ısla neopakovala v žádném řádku,
sloupci, ani v ohraničených čtverćıch
3×3. Soused́ıćı č́ısla podél každé šedé
linie muśı mı́t rozd́ıl minimálně 5.

6. Zabijáček

Vyplňte tabulku č́ısly 1 až 9 tak,
aby se č́ısla neopakovala v žádném
řádku, sloupci, ani v ohraničených
čtverćıch 3x3. Č́ısla okolo tabulky
udávaj́ı součet všech č́ıslic v daném
diagonálńım směru.

7. Nesousledné

Vyplňte tabulku č́ısly 1 až 9 tak, aby
se č́ısla neopakovala v žádném řádku,
sloupci, ani v ohraničených čtverćıch
3×3. Nikde v tabulce spolu nesmı́
sousedit č́ısla, jejichž rozd́ıl je roven
1.

8. Pozičńı

Vyplňte tabulku č́ısly 1 až 9 tak, aby
se č́ısla neopakovala v žádném řádku,
sloupci, ani v ohraničených čtverćıch
3×3. Č́ısla na okraji tabulky určuj́ı
č́ıslici, která muśı ležet v N-tém
poĺıčku v př́ıslušném směru (kde N je
č́ıslo, lež́ıćı v prvńım poĺıčku v daném
směru).



9. Kde je 9?

Vyplňte tabulku č́ısly 1 až 9 tak,
aby se č́ısla neopakovala v žádném
řádku, sloupci, ani v ohraničených
čtverćıch 3×3. V některých poĺıčkách
jsou šipky, ty ukazuj́ı na č́ıslo 9 v
př́ıslušném řádku či sloupci. Nav́ıc
plat́ı, že poĺıčko s č́ıslem 9 je vzdáleno
přesně tolik poĺıček, kolik ukazuje
č́ıslo v poli se šipkou.

10. Teploměry

Vyplňte tabulku č́ısly 1 až 9 tak, aby
se č́ısla neopakovala v žádném řádku,
sloupci, ani v ohraničených čtverćıch
3×3. V tabulce se objevuj́ı r̊uzné tep-
loměry. Č́ıslice v teploměrech muśı
vždy stoupat od menš́ıch k větš́ım ve
směru ode dna teploměru (dno je vy-
značeno kroužkem).

11. Windoku

Vyplňte tabulku č́ısly 1 až 9 tak,
aby se č́ısla neopakovala v žádném
řádku, sloupci, ani v ohraničených
čtverćıch 3×3. Stejná č́ısla se nav́ıc
nesmı́ opakovat v šedě vyznačených
3×3 čtverćıch.

12. XV

Vyplňte tabulku č́ısly 1 až 9 tak, aby
se č́ısla neopakovala v žádném řádku,
sloupci, ani v ohraničených čtverćıch
3×3. Všechny dvojice stranou sou-
sed́ıćıch poĺı, jejichž součet je 5, jsou
označeny symbolem V. Všechny dvo-
jice stranou soused́ıćıch poĺı, jejichž
součet je 10, jsou označeny symbolem
X. Dvojice, které neobsahuj́ı symboly
V nebo X, nemohou obsahovat č́ıslice,
jejichž součet je 5 nebo 10.


