1. kolo

A1l. Sudy sendvic

Vyplite tabulku ¢isly 1 az 9 tak, aby
se ¢isla neopakovala v zadném radku,
sloupci, ani v ohranicenych ctvercich
3x3. Cisla na okraji tabulky udavaji
vSechny vyskyty ¢isel, pro které plati,
ze dané ¢islo je v prislusném fadku
¢i sloupci z obou stran obklopeno
sudymi ¢isly. Pokud tedy c¢islo neni
uvedeno na okraji, znamena to, zZe
alespon jedno ze sousednich ¢isel neni
sudé. Pozor, ¢isla na okraji se v ta-
bulce nemusi vyskytovat v uvedeném
poradi. Pokud je uvedena pomlcka,
zaddné cislo v daném sloupci obklo-
peno sudymi ¢isly neni.

A2. Outside

Vyplitte tabulku ¢éisly 1 az 9 tak,
aby se cisla neopakovala v zadném
tddku, sloupci, ani v ohranicenych
¢tvercich 3x3. Cisla zadana vné ta-
bulky se musi objevit v jednom z nej-
blizsich ti{ policek v daném sméru.

A3. X Sums

Vyplitte tabulku ¢isly 1 az 9 tak,
aby se cisla neopakovala v zadném
faddku, sloupci, ani v ohrani¢enych
¢tvercich 3x3. Cisla okolo tabulky
udavaji soucet prvnich X ¢&islic v
daném ftadku/sloupci. Hodnota X
je pritom urcena Ccislem lezicim v
prvnim policku daného sméru.

B1. Killer

Vyplitte tabulku ¢isly 1 az 9 tak, aby
se ¢isla neopakovala v zadném tadku,
sloupci, ani v ohrani¢enych ¢tvercich
3x3. Nekteré oblasti jsou spojeny do
kost; pro kazdy kos je uveden soucet
¢islic, které v ném lezi. Cislice v jed-
nom kosi se neopakuji.
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B2. Inclusion

Vyplite tabulku ¢isly 1 az 9 tak,
aby se cisla neopakovala v zadném
radku, sloupci, ani v ohranicenych
¢tvercich 3x3. Neékteré oblasti jsou
spojeny do kosu; je-li v rohu kose uve-
deno c¢islo, musi se v tomto kosi vy-
skytovat. Cislice se v kosi mohou opa-
kovat.

B3. Nasobky

Vyplite tabulku ¢isly 1 az 9 tak,
aby se cisla neopakovala v zadném
fadku, sloupci, ani v ohranicenych
¢tvercich 3x3. V tabulce jsou kose,
ve kterych jsou zadédna maléd cisla.
Pokud ¢islice v takovém kosi be-
reme jako viceciferné c¢islo (Ctené
zleva~-doprava ¢ shora-doli), musi
byt takové ¢islo nasobkem uvedeného
malého cisla.

C1. Renban

Vyplitte tabulku ¢isly 1 az 9 tak,
aby se cisla neopakovala v zadném
faddku, sloupci, ani v ohranicenych
¢tvercich 3x3. Cisla na kazdé sedé li-
nii musi tvofit posloupnost po sobé
jdoucich ¢isel, v libovolném potadi
(napf. 5476).

C2. German Whispers

Vyplitte tabulku ¢isly 1 az 9 tak, aby
se ¢isla neopakovala v zadném tadku,
sloupci, ani v ohrani¢enych ctvercich
3x3. Sousedici ¢isla podél kazdé sedé
linie musi mit rozdil minimé&lné 5.

HES
ii

‘?m" 12577

Iﬂig_

1] 12| [3] [9] |5
50 |2
F s 3"
lanbaban
RE B 2 |
4 6| |9 7
7| |1 |8
—+ 1] |7 9
8] [ |3 B
2| |/ 8
‘I'6 1
8 9/3|6
5 8
1 6| |
|4 8
L [2] |4 1
7 9
3 1 2
8 7
1 3
9 6
4 2 1
7 8
7 4
8 4

112/3]4)715]6/9[8
5. 6/4[218/9|1/3]7
87 9l6i1/3]4 2|5
68 7]35[2[9 4ii1
91 1ii508|4(6[31(7.2
31472]1/9/7]5/8 6
7/i3]6[5]2]a]8 1]9
215 1|9/3[i8]76]4
41987161 2/5]3!
1]6[2[7[3T4[9]8]5
9{4(5[8/1]6[2]7]3
3/7/8]|s5f9]2[1]/4]6
218(6|9|7|5[4]3[1
7i3/4]1/2{8}6]5}9
5]9/1]4/6]3[7/2]8
412]3|6[8]9[5[1]7
8{1]9]2/5]7[3]6]4
6|5/7[3i4]1]|8]9]2
415]1[8]7]2[3]9]6
6(8|7]4/9|3|1|5]2
219|3|5|6/1|7 /8|4
3/2]6|7]8[5]0]4]1
gl1]/4]9|3]6]5]2]7
olz]s|1]2]4al6|3]8
1]3T8]2[5877[4]6]0
5(al9l6l1]8]2]7]3
716|2]3]4]9]8]1]5
g/712]475[9[1][3]6
3l4l9]6/1/7|8]5]2
5/116(8(3 2[9/7/|4
6 2/1|5 7/8|3/4]9
71913[1]4/6|5/2]8
4589237161
2/314|7]9/1|6/8]5
96/7|2/8]5[4[1]3
1.8/5(3]6/4|2/9]7




C3. Region Sum Lines

Vyplite tabulku ¢isly 1 az 9 tak, aby
se ¢isla neopakovala v zadném tadku,
sloupci, ani v ohranicenych ctvercich
3x3. Pro kazdou Sedou ¢aru v tabulce
plati, ze prochazi vice ohrani¢enymi
3x3 ctverci. Pokazdé, kdyz vstoupi do
jednoho ohrani¢eného 3x3 ¢tverce, je
soucet vsech ¢isel lezicich na této care
v tomto ¢tverci N.

10. Mix

Tabulka ma tfi ruzné typy napovéd
— ¢isla mimo tabulku, ¢isla v koSich a
Sedé cary. V kazdé z prvnich deviti ta-
bulek je jedno pole Sedé. Pro kazdou
trojici tabulek se stejnym typem
napoved (jsou oznaceny A, B a C)
plati, ze pravidlo mixové tabulky se
fidi tim, v kterém ze tii Sedych poli
v tabulkach A, B, respektive C je
pole Renbanu, German Whispers a
Region Sum Lines po tadé 3, 6 a
5, pak c¢ary v mixové tabulce se ridi
podle pravidel German Whispers).

2. kolo

Pravidla
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Kolo se sklada z 16 tabulek ruznych velikosti. Pro kazdou z téchto tabulek plati pravidla kla-
sického sudoku, az na to, ze kazdd tabulka NxN obsahuje presné N ruznych ¢isel ze sady 1-9
(napt. tabulka 6x6 muze obsahovat ¢isla 1, 2, 3, 5, 7, 9).

Cislice v teplomérech musi vzdy stoupat od mensich k vétsim ve sméru ode dna teploméru
(dno je vyznaceno krouzkem). Cislo v bunce s krouzkem musi byt rovno souctu ¢isel v bunkéch,
kterymi prochézi pripojend Sipka. Cisla na Sipce se mohou opakovat.
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3. kolo

Pravidla

Rozdélte tabulky do ¢tyt trojic. Pro kazdou trojici tabulek musi platit, ze vSechna ¢éisla ve
vyznacenych koSich jsou stejnd. Tabulky v ruznych trojicich mohou mit na stejném pozici v

kosi ruzna i stejna cisla.
1. Klasické sudoku

Vyplitte tabulku ¢isly 1 az 9 tak, aby
se ¢isla neopakovala v zadném tadku,

sloupci, ani v ohrani¢enych ctvercich
3x3.

2. Antiknight

Vyplite tabulku ¢isly 1 az 9 tak,
aby se cisla neopakovala v zadném
fadku, sloupci, ani v ohranicenych
¢tvercich 3x3. Kazdd dvé policka
spojena jednim skokem Sachového
jezdce (do L) musi obsahovat dveé
ruznd cisla.

3. Antidiagonalni

Vyplitte tabulku ¢isly 1 az 9 tak, aby
se ¢isla neopakovala v zadném tadku,
sloupci, ani v ohrani¢enych ctvercich
3x3. Na kazdé vyznacené diagondle
se vyskytuji presné tii ruzna cisla.

4. Pevnost

Vyplite tabulku ¢isly 1 az 9 tak, aby
se Cisla neopakovala v zadném tadku,
sloupci, ani v ohranicenych ctvercich
3x3. Cislo v sedém policku musi byt
vétsi nez vSechna ¢isla v stranové sou-
sedicich bilych polickéch.
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5. German Whispers

Vyplite tabulku ¢isly 1 az 9 tak, aby
se ¢isla neopakovala v zadném tadku,
sloupci, ani v ohranicenych ctvercich
3x3. Sousedici ¢isla podél kazdé sedé
linie musi mit rozdil minimalné 5.

6. Zabijacek

Vyplite tabulku ¢isly 1 az 9 tak,
aby se cisla neopakovala v zadném
faddku, sloupci, ani v ohranicenych
¢tvercich 3x3. Cisla okolo tabulky
udévaji soucet vSech ¢islic v daném
diagonalnim sméru.

7. Nesousledné

Vyplite tabulku ¢isly 1 az 9 tak, aby
se ¢isla neopakovala v zadném 1radku,
sloupci, ani v ohrani¢enych ctvercich
3x3. Nikde v tabulce spolu nesmi
sousedit Cisla, jejichz rozdil je roven
1.

8. Pozic¢ni

Vyplnte tabulku cisly 1 az 9 tak, aby
se ¢isla neopakovala v zadném tadku,
sloupci, ani v ohranicenych ctvercich
3x3. Cisla na okraji tabulky urcuji
cislici, ktera musi lezet v N-tém
policku v prislusném sméru (kde N je
¢islo, lezici v prvnim policku v daném
smeéru).
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9. Kde je 97

Vyplite tabulku ¢isly 1 az 9 tak,
aby se cisla neopakovala v zadném
radku, sloupci, ani v ohranicenych
¢tvercich 3x3. V nékterych polickach
jsou Sipky, ty ukazuji na ¢islo 9 v
prislusném tadku ¢i sloupci. Navic
plati, ze policko s ¢islem 9 je vzdaleno
presné tolik policek, kolik ukazuje
¢islo v poli se Sipkou.

10. Teplomeéry

Vyplnte tabulku cisly 1 az 9 tak, aby
se ¢isla neopakovala v zadném tadku,
sloupci, ani v ohrani¢enych ¢tvercich
3x3. V tabulce se objevuji ruzné tep-
loméry. Cislice v teplomérech musi
vzdy stoupat od mensich k vétsim ve
sméru ode dna teploméru (dno je vy-
znaceno krouzkem).

11. Windoku

Vyplnte tabulku ¢isly 1 az 9 tak,
aby se c¢isla neopakovala v zadném
radku, sloupci, ani v ohranicenych
¢tvercich 3x3. Stejna ¢isla se navic
nesmi opakovat v Sedé vyznacenych
3x3 ¢tvercich.

12. XV

Vyplitte tabulku ¢isly 1 az 9 tak, aby
se ¢isla neopakovala v zadném radku,
sloupci, ani v ohrani¢enych ctvercich
3x3. Vsechny dvojice stranou sou-
sedicich poli, jejichz soucet je 5, jsou
oznaceny symbolem V. VSechny dvo-
jice stranou sousedicich poli, jejichz
soucet je 10, jsou oznaceny symbolem
X. Dvojice, které neobsahuji symboly
V nebo X, nemohou obsahovat ¢islice,
jejichz soucet je 5 nebo 10.
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