Instrukce ke kolu eNtentyky od Petra Lichého
(nova verze s body, pfesnéjSimi zadanimi a zménénym pofadim)
1. N-té pozice neboli Numbered Rooms (10 + 44 bodu)

Plati pravidla klasického sudoku. Cislo na okraji se nachazi v daném fadku &i sloupci na pozici,

kterou urCuje prvni Cislo daného sméru.
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2. N posloupnosti (10 + 48 bodu)

Plati pravidla klasického sudoku. V kazdém CcCtverci 3x3 jsou znazornény vsechny
posloupnosti (vodorovné, svisle i Sikmo) Cisel s rozdilem +1 (tedy sousledné), délky minimalné
2 az po délku N, které obsahuji dané &islo v tomto &tverci. Uvahy nad jednotlivymi
posloupnostmi nepfekracuji tu€né ohranicené oblasti.

Napfiklad Ctyf€lenna posloupnost 3—4—-5-6 bude znazornéna, protoze obsahuje Cislo 4. Naproti
tomu jina Ctyfclenna posloupnost 6—7—-8-9 znazornéna nebude, protoze v ni dané Cislo 4 chybi.
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3. N (ne)souslédnych (6 + 100 bodu)

Plati pravidla klasického sudoku. Cisla vlevo a nahofe udavaji délku nejdelsi sekvence
souslednych &isel (t&ch, co se lidi o 1) v daném Ffadku &i sloupci. Cisla vpravo a dole udavaji
délku nejdelsi sekvence nesouslednych Cisel v daném fadku &i sloupci. Napfiklad pro fadu
1-4-5-3-2 je délka nejdelSi sousledné sekvence 2 (napf. 4-5 nebo 3—-2) a nesousledné také 2
(napf. 1-4 nebo 5-3).
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4. Soucty N a N-1 (12 + 68 bodu)

Plati pravidla klasického sudoku. Cerna te¢ka mezi dvéma policky znamena, Ze soudet jejich
hodnot je roven CisluN. Bila teCka znamena, Ze soucet je roven N—1. Hodnotu N je tfeba
béhem lusténi zjistit — neni pfedem dana. VSechny mozné tecky jsou zadany.
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5. N-té soucty a rozdily neboli Tec¢ky (72 bodu)

Plati pravidla klasického sudoku. Pokud se v fadku N nachazi vedle sebe Cisla, ktera se liSi o N,
je mezi nimi bila teCka. Pokud se v fadku N nachazi vedle sebe Cisla, jejichz soucet je N, je
mezi nimi ¢erna teCka. Totéz plati pro sloupce. VSechny dvojice poli, které tuto viastnost
spliuji, jsou oznaceny teckou.
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6. Kde je N? (105 bod()

Plati pravidla klasického sudoku. Sipky ukazuji, kde se v daném Ffadku nebo sloupci nachazi
Cislo N, jehoz hodnotu musite zjistit v pribéhu lusténi a je stejna pro celou ulohu (nemusi se
nutné jednat o devitku jako ve znaméjsi variante tyto ulohy). Cislo v policku se Sipkou
(nazvéme jej X) udava vzdalenost k tomuto Cislu N. VSechny Sipky jsou zadany. To znamena,
Ze pokud nékteré poli¢ko obsahuje Cislo X a neobsahuje Sipku, nesmi se policko s hledanym
Cislem N nachazet ve vzdalenosti X ve vodorovném &i svislém sméru od né;.
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7. Devitimistné v poradi neboli Full Rank (115 bodu)

Plati pravidla klasického sudoku. VSechny Ffadky a sloupce (¢teny zleva doprava, zprava doleva,
shora doll a zdola nahoru) tvofi 36 riznych deviticifernych Cisel. Kdyz tato deviticiferna Cisla
sefadime dle velikosti, tak Cisla okolo tabulky udavaji jejich pofadi od nejmensiho (1) po
nejvetsi (36).

V pfikladu je to 24 Sestimistnych Cisel, avSak ne vS§echna jsou ocCislovana.
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8. N-té mrakodrapy (110 bodu)

Plati pravidla klasického sudoku. V8echna Cisla v mfizce predstavuji mrakodrapy rdznych
vySek. Za béznych okolnosti Cisla okolo tabulky udavaji, kolik mrakodrapu je viditelnych z
daného sméru — niz8i mrakodrapy jsou zakryty vySSimi. V této uloze Cislo blize k mfizce udava
pouze vySku jednoho z viditelnych mrakodrapu, zatimco €Cislo dale od mfizky udava, kolikaty v
poradi mezi viditelnymi mrakodrapy (z daného sméru) se tento konkrétni mrakodrap nachazi.
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9. N vy&sich-nizsich (150 bodu)

Plati pravidla klasického sudoku. Pokud ma policko ¢arku nahofe, znamena to, Ze v okolnich
osmi polich je tolik Cisel vysSich, kolik odpovida hodnoté tohoto Cisla. Pokud ma ¢arku dole, je v
okolnich osmi polich tolik Cisel nizSich, kolik odpovida jeho hodnoté. VSechny mozné €arky
jsou zadané.
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