Reste s nami!
Dlouhodoba soutéz v reseni
sudoku a logickych uloh

TOP 6+6
2018

Vzhledem k jistému nepoméru v ohodnoceni Uloh sudoku a logiky
rozhodli se organizatori zverejnit stfidavé z kazdého oboru 6 nejlepsich
pro zachovani rozmanitosti. Jsou zastoupeny nejen ulohy Cerstvé (tj.
prezentované poprvé v nasi dlouhodobé soutézi), ale vzhledem k
jejich nedostatku i ulohy archivni.

Hracska asociace
logickych her a sudoku

www.sudokualogika.cz

HALAS



Rostouci hodnoty

Do kazdého policka rastru zapiste €islici 1 nebo 2 tak, Ze vSech 12 péticifernych ¢isel
¢tenych ve sméru Sipek je rliznych. Znamena to zaroven, ze je mozno je setadit do
rostouci posloupnosti. Cisla vné obrazce udavaji pravé poradi kazdého takového
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Autor: Zdenék Vodicka
Hodnoceni hract: 8,7/10 logika Kolo: 261



Battleship Sudoku

Do kazdého policka tabulky vepiste Cislici 1 az 9 tak, aby se stejné ¢islice neopakovaly v zad-
ném fadku, sloupci ani vyznacenych ctvercich 3x3. VSechny lodé z uvedené flotily (znazorné-
né vedle tabulky) umistéte do tabulky tak, aby se vzdjemné nedotykaly a to ani rohem. Zadana
¢isla vtabulce nesmi byt soucasti zddné lod¢. Lod€ mulzete otacet, ale orientace Cisel ziistava
stejna (oto¢enim tedy z 6 neud&late 9). Cisla vpravo a pod tabulkou udavaji pocet policek v
daném tadku (sloupci) obsahujici dil lodi.
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Autor: Kuba Hrazdira
Hodnoceni hraca: 9,1/10 sudoku Kolo: 252



Nadrazi

Nakreslete do obrazce uzavienou smycku (lomenou caru), ktera vede vodorovné a

svisle, spojuje stiedy sousednich poli a prochédzi vSemi policky. Smycka se protina

pouze v mistech oznacenych kiizky, nikde jinde se nesmi sama sebe dotykat ani kiizit.

Ptes policka s ¢isly musi prochazet smyc¢ka rovné. Smycka musi prochazet jednotlivy-
mi ¢isly ve vzestupném poradi 1,2, 3, ..., 12 apoté vede zpétna 1.
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Autor: Jirka Hrdina
Hodnoceni hract: 8,7/10 logika Kolo: 297



Soucinové Sipky

Vypliite kazdé policko nebo vyznacenou polovinu policka ¢isly 0 az 9 tak, aby se ¢isla neopako-
vala v zadném fadku, sloupci, ani vyzna¢eném Ctverci 3x3.

Tmavé Sedd policka, na kterd ukazuji Sipky, tvofti Cisla, ktera jsou soucinem jednocifernych
¢isel vesvétle Sedych polickach, kterymi Sipka prochazi. Dvouciferné souciny nezacinaji

nulou.

Autor: Matas Demiger (pro MCR v sudoku 2013)
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Hodnoceni hraca: 9,1/10 sudoku Kolo: 284




Nejdelsi pentomina

Zakreslete do tabulky sadu 12 pentomin. Kazdé pentomino se v tabulce vyskytuje
pravé jednou. Otaceni 1 pfevraceni pentomin je povolenoo. Pentomina se nesméji
navzajem dotykat, a to ani diagonalng. Cisla nad tabulkou a vlevo od tabulky uvadgji
nejdelsi souvislou skupinu poli obsazenou pentominem v piislusném fadku ¢i sloupci.
Cisla pod tabulkou a vpravo od tabulky uvadgji nejdelsi souvislou skupinu poli neobsa-

zenou pentominem v piislusném radku ¢i sloupci.
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Autor: Pavel Kadlecik

Hodnoceni hracéu

8,8/10 logika
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Kolo: 251



Tajny vysledek operace

Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly v Zadném
radku, sloupci ani v Zadném z deviti vyznacenych mensich ¢tverc.

Sedym krouzkem jsou ozna¢eny viechny dvojice sousedicich poli, kde jsou dvé &isla, ktera
jako vysledek s¢itani, od¢itani, nasobeni nebo déleni ddvaji tajné ¢islo X (v rozsahu 1-9). To je
stejné pro celou tabulku a musite jej zjistit.

Autor: Jan Novotny

Hodnoceni hraca: 9,2/10 sudoku Kolo: 282



Okolni soucty

Dopliite do vSech volnych policek €isla 1 - 5 tak, ze se v kazdém fadku / sloupci vyskytuje kazdé
vypliiované ¢islo pravé jednou a plati, Ze zadana Cisla ve vySedénych polickach jsou souctem
vSech ¢islic ve vypliiovanych polickach, ktera se policka se zadanym ¢islem dotykaji hranou

nebo rohem.
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Autor: Jana Vodickova

Hodnoceni hract: 8,8/10 logika

Kolo: 275



Velky souctovy detektor

Dopln ¢isla 1-9 do vSech prazdnych poli tabulky tak, aby se neopakovala v Zzadném tadku,
sloupci ani oblasti 3x3.

Cislo v poli¢ku se Sipkou je souttem vhodného poétu nejblizsich &isel v odpovidajicim sméru.
Vsechny mozné Sipky jsou vyznaceny.

Autor: Jan Novotny

Hodnoceni hraca: 9,3/10 sudoku Kolo: 256



Kédované mrakodrapy

Nahrad’te kazdé pismeno A, B, C, D a E Cislem tak, Ze vSech pét Cisel je navzajem riznych. Po
nahrazeni piedstavuje uloha korektni zadani klasické ulohy Mrakodrapy. Tuto tllohu vyfieste.
Mrakodrapy: kazdy fadek a kazdy sloupec obsahuje riiznd &isla od 1 do 6. Cisla uvnitf rastru
predstavuji vysky budov v odpovidajicich butikach. Cisla vng rastru udavaji, kolik budov je
viditelnych z daného sméru.
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Autor: Debadatta Mohanty (pro 24h Budapest 2006)

Hodnoceni hract: 8,8/10 logika Kolo: 295



Paritni diagonalni mrakodrapy

Do kazdého policka vepiste jednu cCislici od 1 do 9 tak, aby se Cislice neopakovaly v Zadném
radku, sloupci, v zadném z deviti vyznacenych mensich ¢tvercti, ani na thloptickach.

Do ordmovanych poli¢ek patii suda cisla.

Cisla v tabulce piedstavuji vysky mrakodrapi. Pismena na obvodu fikaji, zda je pocet mra-
kodrapt viditelny z dané¢ho sméru sudy nebo lichy. (Mensi mrakodrap za vétSim neni vidét.)

S| |S

S

L L L

L L

S

- - W 0 - O - wm

L[S

S

S

v mw - 0 0w -

Autor: Robert Babilon (pro MCR sudoku 2013)

Hodnoceni hraca: 9,3/10 sudoku

Kolo: 280



Velky summon

Dopliite do libovolnych poli tabulky ¢islice 1-4 tak, aby kazdy zvyraznény region obsahoval
viechny tyto &islice pravé jednou. Stejné &islice se nedotykaji, a to ani diagonalng. Cisla kolem
tabulky uvadgji souéet viech &isel v pislusném fadku/sloupci. Cisla jsou &tena zleva doprava a
shora dola a pokud je jich v fadku/sloupci vice nez jedno, jsou oddélena minimalné jednou
mezerou. Radek ¢i sloupec bez uvedené hodnoty znaéi, Ze vam tento idaj neni znam.
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Autor: Pavel Kadlecik (pro Zlata Praha 2017)

Hodnoceni hract: 8,9/10 logika Kolo: 249



Nejlépe hodnocena uloha v roce 2018

GT killer mismas

Dopli ¢isla 1-9 do vSech prazdnych poli tabulky tak, aby se neopakovala vzadném tadku,
sloupci ani regionu 3x3. V tabulce jsou pferuSovanou ¢arou zvyraznény kose, matematicka
znaménka mezi burikami tabulky (<, >) a matematickd znaménka mezi ko$i (<,>,=).

Malé ¢islo uvedené v rohu kose odpovida souctu vsech ¢isel v ném obsazenych. Znaménka
mezi buitkami tabulky naznacuji vztah mezi hodnotou ¢isel v nich obsazenych. Znaménka
mezi ko$i nazna¢uji vztah mezi hodnotou souétu viech &isel v jednom a v druhém kosi. Cisla v
kosich se neopakuyji.

Autor: Pavel Kadlecik
Hodnoceni hraca: 9,4/10 sudoku Kolo: 250



Reseni tiloh z tohoto sesitu a véechna kola budouci
najdete na adrese: http://sudokualogika.cz/node/629
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