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Nurikabe loop

Zakreslete do obrazce nékolik ostrovil (stranové souvislych oblasti) tak, aby kazdy znich
obsahoval pfesné jedno zadané ¢islo, které navic udava jeho plochu. VSechna ostatni
policka propojte jedinou smyckou, kterd vede vodorovné ¢i svisle a propojuje stiedy
sousedicich policek.

Autor: Matas Demiger

Hodnoceni hraca: 8,8 / 10 Kolo: 217



Biatlon

Do kazdého policka vepiste Cislici od 1 do 9 tak, aby se stejné Cislice neopakovaly
v zadném fadku, sloupci ani tu¢né ohrani¢enych ¢tvercich.

V nékterych ¢tvercich jsou vyznacena znaménka nerovnosti. V ostatnich ¢tvercich jsou
bilym koleCkem vyznaceny vSechny dvojice po sobé jdoucich ¢isel a cernym koleckem
vSechny dvojice, v nichZ je jedno Cislo dvojndsobkem druhého. (Mezi ¢isly 1 a 2 mize byt
libovolné kole€ko.) Na hranicich mezi ¢tverci neni zadano nic.

Autor: Honza Novotny

Hodnoceni hraca: 8,9 / 10 Kolo: 236



Mastermind Sudoku

Do kazdého policka tabulky vepiste ¢islici 1 az 9 tak, aby se stejné ¢islice neopakovaly
v zadném tadku, sloupci ani vyznacenych ctvercich 3x3.

Vyznacené¢ pétice policek v nékterych fadcich predstavuji pokusy k odhaleni péticiferné-
ho kédu hry Mastermind, nasledné je vedle daného fadku pomoci bilych a ¢ernych kole-
¢ek vyznaceno jak byl pokus uspésny — Cerné koleCko znamena, ze v pokusu se vyskytuje
¢islo, které je také v hledaném kodu a soucasné leZi na stejné pozici. Bilé kolecko znaci, ze
v pokusu se vyskytuje ¢islo, které je také v hledaném kodu, ale neleZi na stejné pozici.
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Autor: Kuba Hrazdira

Hodnoceni hraca: 8,9 / 10 Kolo: 242



Greater than killer

Dopln ¢isla 1-8 do vSech prazdnych poli tabulky tak, aby se neopakovala v Zzadném fadku,
sloupci ani regionu 2x4. V tabulce jsou pferuSovanou ¢arou zvyraznény kose, pro néz
plati, Zze malé ¢islo uvedené v rohu koSe odpovida souctu vSech ¢isel v ném obsazenych.
Matematicka znaménka mezi kosi (<, >, =) naznacuji vztah mezi hodnotou souctu vSech
¢isel v jednom a v druhém kosi. Cisla v jednom kosi se neopakuji.

Autor: Pavel Kadlecik
Hodnoceni hraca: 9,0 / 10 Kolo: 200



Hidato

Dopln ¢isla 1-100 do vSech prazdnych poli tabulky, kazdé prave jednou. Sousledna ¢isla
(). lisicise o 1) spolu musi sousedit, at’ uz vodorovné, svisle nebo diagonalné.
(Jinymi slovy existuje cesta Sachové krale, kterd po fad¢ projde policka 1 az 100.)

Autor: Pavel Kadlecik
Hodnoceni hraca: 9,0 / 10 Kolo: 201



Hexaploty s otazniky

Zakreslete uzavienou smy¢ku, ktera prochazi po liniich rastru. Cisla v buiikach udavaji
pocet linii kolem bunék, které jsou soucasti smycky. Devét otazniki nahrad’te ¢isly 1-9
tak, ze kazdy otaznik ptedstavuje jiné ¢islo.
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Autor: Pavel Kadlecik
Hodnoceni hraca: 9,0 / 10

Kolo: 203



Koédovany killer
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Autor: Petr Lichy

Kolo: 214

Hodnoceni hraca: 9,0 / 10
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Tajuplny yajilin
Reste Glohu Yajilin popsanou v piedchozim zadani s tim, Ze musi sami pfijit na to, zda
kazda jednotliva Sipka vede doleva nebo doprava/nahoru nebo dolt.
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Autor: Matas Demiger

Hodnoceni hraca: 9,0 / 10 Kolo: 215



Velké carky

Vypliite tabulku ¢isly 1 az 9 tak, aby se stejna ¢isla neopakovala v Zadném fadku, sloupci,
ani ve vyznacenych ¢tvercich. Vodorovna ¢arka znamen4, Ze dané ¢islo je souctem nebo
rozdilem dvou sousednich ¢isel, nejblizsiho vpravo a vlevo od n€j. Svisla ¢arka znamena,
7e dané Cislo je souctem nebo rozdilem dvou sousednich ¢isel, nejbliz§iho nad a pod nim.
Vsechny mozné ¢arky jsou vyznaceny.

Autor: Honza Novotny

Hodnoceni hraca: 9,0 / 10 Kolo: 218



Nejlepe hodnocena uloha
v kalendarnim roce 2017:

Kombinovana tloha

Vycernéte nektera policka v obrazci tak, aby tvofila souvislou uzavienou cestu o Sitce 1 polic-
ka, ktera se sama sebe nedotyka a to ani diagonalné (uzavieny "had"). Do vSech ostatnich
policek v obrazci pak dopliite ¢isla od 1 do 9 tak, aby se neopakovala v zadném tadku ani sloup-
ci. Cislakolem obrazce maji nasledujici vyznam:

a) Cisla nahote udavaji souéty &islic v jednotlivych souvislych blocich &isel (oddélenych
gernymi poli) a to ve spravném pofadi (JAPONSKE SOUCTY)

b) Cisla po obou stranach udavaji pocet viditelnych mrakodrapi, kde &isla predstavuji vysky
budov a vy$si budova zakryva nizsi. Cerna pole maji vysku 0. (MRAKODRAPY)

¢) Cisla pod obrazcem udavaji délky souvislych blokii &ernych poli v jednotlivych sloupcich
(oddélenych &isly), ale ne nutné ve spravném poradi (KORAL)

(Na pravidla jednotlivych tloh — japonské soucty, mrakodrapy, koral — se mizete podivat do
archivunasi dlouhodobé soutéze, kazda uz se samostatné jiste vyskytla.)

Zadani je pro sviyj celostrankovy
rozmer umisténo na dalsi strané

Autor: Jifi Hrdina

Hodnoceni hraca: 9,2 / 10 Kolo: 223



Kombinovana tloha
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Reseni aloh z tohoto sesitu a vsechna kola budouci
najdete na adrese: http://sudokualogika.cz/node/658



