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Japonské soucty s opakovanim

Do obrazce dopliite ¢isla 1 az 9 a néktera policka vyCernéte tak, aby platila nasledujici
pravidla. Cisla vné obrazce udavaji soudty &isel v jednotlivych souvislych blocich a to ve
stejném potadi. Bloky jsou od sebe vzdy oddélené alesponl jednim ¢ernym polickem.
V kazdém fadku a sloupci se prave jedno ¢islo opakuje prave dvakrat.
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Autor: Petr Vejchoda
Hodnoceni hraca: 8,7 / 10 Kolo: 163



Inner frame

Vypliite tabulku ¢isly 1 az 8 tak, aby se neopakovala v zadném tadku, sloupci, ani
v ohranic¢enych obdélnicich.

Cisla okolo obrazce udavaji soudet ti &isel v daném fadku / sloupci ve 2., 3. a 4. policku od
okraje.
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Autor: Honza Zvérina

Hodnoceni hraca: 8,7 / 10 Kolo: 164



Galaktické sudoku

Vypliite tabulku ¢isly 1 az 9 tak, aby se neopakovala v zadném tadku, sloupci, ani
v ohranicenych Ctvercich.

Tabulku l1ze rozdé¢lit na sttedove soumérné oblasti (spirdlni galaxie), které maji pii otoceni
o 180° stejny tvar. Kazdé¢ policko je soucasti prave jedné galaxie. Sttedem jednotlivych
oblasti jsou zakreslena kolecka. Pro kazdou z téchto oblasti plati, Ze Cisla v nich se nesmi
opakovat.

Autor: Honza Zvérina

Hodnoceni hrac¢a: 8,8 / 10 Kolo: 170



Extraregiony a teploméry

Vypliite tabulku ¢isly 1 az 9 tak, aby se stejna Cisla neopakovala v zddném tadku, sloupci,
ani v ohranic¢enych ¢tvercich.

Také Ctyti vyznacené extraregiony obsahuji kompletni sadu ¢isel 1 az9.

Cisla podél vyznacenych teplomérti vzristaji (ne nutné o 1) smérem od kruhové baiiky
k opa¢nému konci.
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Autor: Honza Novotny

Hodnoceni hrac¢a: 8,8 / 10 Kolo: 186



Hexa-kropki

Vypliite volné policka obrazce ¢isly 1 az 9 tak, aby se stejna ¢isla neopakovala v zddné piimé fadé
tii zdkladnich sméri.
Bilou teckou jsou oznaceny dvojice stranou sousedicich poli, kde se nachdzi dvé po sob¢ jdouci

gisla. Cernou te¢kou jsou oznaGeny dvojice stranou sousedicich poli, kde jedno z &isel je
dvojnasobkem druhého. Mezi ¢isly 1 a2 mtze byt libovolna tecka.

Autor: Honza Novotny

Hodnoceni hrac¢a: 8,8 / 10 Kolo: 191



Prvni sudé, prvni liché

Vypliite tabulku ¢isly 1 az 9 tak, aby se neopakovala v zadném tadku, sloupci, ani
v ohranicenych Ctvercich.

Sudé cislo vedle tabulky udava prvni sudé ¢islo od okraje v daném fadku / sloupci. Liché
¢islo vedle tabulky udava prvni liché ¢islo od okraje v daném fadku / sloupci.
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Autor: Honza Novotny

Hodnoceni hrac¢a: 8,9 / 10
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Kolo: 172



Kompletni poradi

Vypliite tabulku ¢isly 1 az 9 tak, aby se stejna Cisla neopakovala v zddném tadku, sloupci,
ani v ohranic¢enych oblastech.

Kazdy tadek 1 sloupec, z obou koncti, chapeme jako deviticiferné ¢islo. Potadi vSech 36
Cisel podle velikosti je uvedeno.
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Autor: Honza Novotny

Hodnoceni hrac¢a: 8,9 / 10
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Sudoku-mastermind

Vypliite tabulku ¢isly 1 az 9 podle pravidel klasického sudoku.

Znaky vné tabulky udavaji pocet shod mezi nejblizsi trojici Cisel a odpovidajici trojici
Cisel ve sttedovém cCtverci. Pfitom ¢erny krouzek znamena stejné ¢islo na stejném miste,
bily krouzek shodné ¢islo na jiném misté. Neptitomnost jakékoliv shody je oznacena 'x'.
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Autor: Honza Novotny

Hodnoceni hrac¢a: 9,2 / 10 Kolo: 166



° 4 ee , Vv
Sudolichy zabijacek
Vypliite tabulku ¢isly 1 az 9 tak, aby se neopakovala v zadném tadku, sloupci, ani

v ohranicenych Ctvercich.

Pro oznacené diagondly je zadany separatné soucet vSech lichych ¢isel a soucet vSech
sudych cisel (v poradi S/L).
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Autor: Petr Lichy

Hodnoceni hrac¢a: 9,2 / 10 Kolo: 176



Sousedni killer

Vypliite tabulku ¢isly 1 az 9 tak, aby se stejna Cisla neopakovala v zddném tadku, sloupci,

ani v tucné ohrani¢enych ¢tvercich.

v

Cisla se také neopakuji v jednotlivych koSich. Malé ¢islo v rohu koSe udava soucet Cisel

v nékterém ze stranou sousedicich kos§t. Zaroveii toto ¢islo nikdy neni platné pro soucet

Soucet kazdého z kost v tabulce je uveden u nékterého ze sousedu.
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Autor: Petr Lichy

Kolo: 192

Hodnoceni hrac¢a: 9,2 / 10



Nejlépe hodnocena uloha
v kalendarnim roce 2016:

Inner frame

Vypliite tabulku ¢isly 1 az 9 tak, aby se neopakovala v Zzadném ftadku, sloupci, ani
v ohrani¢enych podoblastech.

Cisla okolo obrazce udéavaji soudet tif ¢isel v daném fadku / sloupcive 2., 3. a 4. policku od okraje.
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Autor: Honza Zvéfina 18 15 12

Hodnoceni hrac¢a: 9,3 / 10 Kolo: 164



Nejlépe hodnocena uloha
v kalendarnim roce 2016:

Prohlidka mezi mrakodrapy

Umistéte do prazdnych poli v obrazci ¢islice 1-6 tak, aby se kazda Cislice vyskytovala v kazdém
fadku a sloupci prave jednou. Tyto Cislice predstavuji vysky mrakodrapi. Sedymi policky je
v obrazci vyznaena turisticka trasa. Cisla v téchto poli¢cich udavaji pocet mrakodrapt

Autor: Jifri Hrdina

Hodnoceni hrac¢a: 9,3 / 10 Kolo: 147



Reseni tloh z tohoto sesitu a viechna kola budouci
najdete na adrese: http:;//sudokualogika.cz/node/658



