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Scitani od kraje
Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se stejné Cislice
neopakovaly v Zzadném fadku, sloupci, v ohrani¢enych ¢tvercich a na diagonalach.

Cisla okolo tabulku jsou souétem nékolika &isel v tom fadku / sloupci. Podet
sCitanci od kraje je dan prvnim z nich.
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Autor: Honza Novotny

Hodnoceni hraca: 9,5 / 10 Kolo: 78



Mezi sténami

Zagernéte 52 policek tabulky tak, aby v kazdém fadku i sloupci byla 4 Gerna. Cerna policka nesmi
sousedit stranou a vSechna bil4 policka musi tvofit jedinou souvislou oblast, tj. sekvenci vodorov-

nych a svislych krokii 1ze ptejit odkudkoliv kamkoliv.

Do prazdnych poli¢ek vepiste Cisla 1 az 9 tak, aby se stejna Cisla neopakovala v zadném fadku ani
sloupci. Ctyfi ¢erné stény (a okraje tabulky) rozd¢€luji kazdy fadek / sloupec na 5 tsekil. Soucet ¢isel

v kazdém tiseku je zadan. Tyto soucty jsou uvedeny podle velikosti.
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Autor: Honza Novotny

Hodnoceni hraca: 94 / 10
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Smycka zadand souctem uvnitf

S pouzitim naznacenych linii rastru nakreslete jednu uzavienou smycku.
Pro polic¢ka uvnitf smycka uvazujme Cisla, kterd znamenaji poCet pouzitych tisecek
okolo. U kazdé tady / sloupce jsou zadany soucty téchto pocti pro vSechny souvislé

useky vnittnich policek. Potadi je zachovano.
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Autor: Honza Novotny

Hodnoceni hrac¢a: 9,3 / 10
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Kolo: 79



Kazda treti zatacka

Zakreslete do obrazce souvislou uzavienou cestu, ktera se pohybuje vodorovné
nebo svisle mezi stiedy sousednich poli a prochazi kazdym polickem prave jednou.
Kazda treti zatacka je ptitom oznacena krouzkem. V poli s krouzkem se tedy cesta
lomi v pravém thlu a mezi dvéma krouzky podél cesty jsou praveé dvé dalsi zatacky.

Autor: Jirka Hrdina

Hodnoceni hraca: 9,1 / 10 Kolo: 73



HALAS v bludisti

Do nékterych prazdnych poli¢ek vepiSte po jednom vhodném pismenu tak, aby
kazdy tadek 1 sloupec obsahoval vSech 5 pismen ze slova HALAS. Pismena od
vchodu az ke slepému konci uprostted musi jit ve stale se opakujicim potadi H-A-
L-A-S-H-A-L-A-S-...

Autor: Honza Novotny

Hodnoceni hraca: 9,1 / 10 Kolo: 43



Pésina mezi stany

Urcete polohu 21 stanti ve stanové osad¢. Kazdy stan zabira jedno volné policko
a nesousedi s zddnym jinym stanem, ani rohem. Naopak musi stranou sousedit
s alespon jednim stromem a plati, Ze ke kazdému stromu je ptivazany piesné jeden
stan. Pak nakreslete mezi stany péSinu, ktera zac¢ina vlevo nahote a kon¢i vpravo
dole, ktera ptechdzi vodorovné nebo svisle mezi stredy stranou sousedicich poli a
ktera najeden zatah projde vSechna volna poli¢ka (kde neni strom ani stan).

Autor: Honza Novotny

Hodnoceni hrac¢a: 8,9 / 10 Kolo: 75



Pilulky

Rozmistéte do obrazce 15 pilulek velikosti 1x3 policka tak, aby se vzajemné
nepiekryvaly. Soucty Cislic pokrytych jednotlivymi pilulkami tvofi kompletni fadu
1 az 15. Cisla okolo obrazce udavaji soucet Cislic, pokrytych pilulkami, v fadcich

asloupcich.
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Autor: Honza Novotny

Hodnoceni hrac¢a: 8,9 / 10

Kolo: 69



Vnéjsi sudoku v.6

Do kazdého prazdného policka vepiste jedno Cislo od 1 do 9 tak, aby se stejna ¢isla
neopakovala v zadném fadku, sloupci a tu¢né ohrani¢eném ctverci.

Cisla okolo tabulky se musi objevit nékde mezi nejbliz§imi Sesti v daném fadku &i
sloupci. (Na potadinezalezi.)
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Autor: Honza Novotny

Hodnoceni hrac¢a: 8,9 / 10 Kolo: 44



Trojité mrakodrapy

Vypliite tabulku ¢isly 1 az 7 tak, aby kazdy fadek 1 sloupec obsahoval v§echna ¢isla
1 az 7. Cisla piedstavuji vysky mrakodrapt. Cisla okolo tabulky udavaji pocet
viditelnych mrakodrapii z dané¢ho sméru. Vevnitt jsou barevné vyznaceny dalsi dvé
podtabulky. Pokud nékteré z Cisel sousedicich s nimi zvnéjSku odpovida poctu
viditelnych mrakodrapti v podtabulce, policko je podbarveno.

Autor: Honza Novotny

Hodnoceni hrac¢a: 8,9 / 10 Kolo: 63



Wrong killer

Vypliite tabulku ¢isly 1 az 9 tak, aby se stejna Cisla neopakovala v zadném tadku,

sloupcia vyznaCeném mens$im ¢tverci.
Male ¢islo v rohu koSe se o jednicku 1isi od skute¢ného souctu ¢isel v kosi. Cisla

v kosi se neopakuji.

Autor: Honza Novotny

Hodnoceni hrac¢a: 8,9 / 10 Kolo: 60



Konici

Vypliite tabulku ¢isly 1 az 9 tak, aby se stejna Cisla neopakovala v zadném tadku,
sloupci ani ve vyznacenych mensich ¢tvercich. Pocet konikl v kazdém policku
urcuje, kolikrat je stejné ¢islo dostupné jednim skokem Sachového jezdce.

Autor: Honza Novotny

Hodnoceni hrac¢a: 8,8 / 10 Kolo: 66



Hledani min

V obrazci se nachazi 33 min, v kazdém prazdném policku nejvyse jedna. Zakreslete
jejich pozice, kdyz kazdé Cislo udava, kolik min s nim sousedi (stranou nebo
rohem).

Autor: Honza Novotny

Hodnoceni hrac¢a: 8,8 / 10 Kolo: 39
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V této veliké miizce Kakura usnul had, mozna je 1 mrtvy, protozZe se kousnul do ocasu.
Hada ptedstavuje propojena skupina policek, ktera tvoii uzavienou smycku, prochazi
nckterymi ¢astmi miizky, je vSude Siroka jedno policko, nikde se nektizuje ani sama
sebe nedotyka.

Zbyvajici prazdna policka, kde had nelezi, je nutné vyplnit Cislicemi 1 az 9 tak, aby se

stejné Cislice neopakovaly v €astech fadkil a sloupcti oddélenych Sedymi bloky. Pro
kazdy takovy Gsek fadku/ sloupce je navic uveden soucet vsech Cislic.
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Autor: Matus Demiger

Hodnoceni hrac¢a: 8,8 / 10 Kolo: 3



Velky pofadnik

v

obsahoval vSechna ¢isla 1 az 9. Cisla v koSich tvoii jedno/dvouciferna ¢isla, cteno
zleva doprava ¢i shora dolt. Tato ¢isla sefadime podle velikosti. Pak ¢islo v rohu

Vyplite tabulku ¢isly 1 az 9 tak, aby kazdy fadek, sloupec 1 vyznaceny region
koSeudava potradi daného ¢isla v tomto sefazeném seznamu.
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Autor: Honza Novotny

Kolo: 62

Hodnoceni hraca: 8,7 / 10



Blokus ¢. 5

Vlozte kompletni sadu pentomin tak, aby nikde nesousedily (stranou). VSechna

mista, kde se dilky dotykaji rohem, jsou oznaceny krouzkem.

Pentomino se sklada z péti jednotkovych ¢tvereckil a kompletni sada obsahuje 12
navzajem ruznych dilkd; dilky oto¢ené nebo pieklopené povazujeme za stejné.
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Autor: Honza Novotny

Kolo: 55

Hodnoceni hraca: 8,7 / 10



Japonské magnetické soucty

Urcete v obrazci polohu izolacnich a magnetickych desti¢ek véetné jejich poll, dve
magnetické destiCky sousedi jedin€ opacnymi poly.

Do poli¢ek s kladnymi a zapornymi poly pak pridejte Cisla 1 az 9 tak, aby se stejna
cislaneopakovala v Zadném fadku ani sloupci.

Cisla u fadku / sloupce udavaji (v daném potadi) souéty skupin &isel oddélenych
izola¢nimi destickami. (Napftiklad (-3) +(+9)+(-1)=35.)
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Autor: Honza Novotny

Hodnoceni hraca: 8,7 / 10 Kolo: 51



Nepravidelné tecky

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se stejné Cisli-
ce neopakovaly v Zadném fadku, sloupci ani ve vyznacenych podoblas-
tech.

Pokud se v fadku ¢islo N nachazi vedle sebe Cisla, ktera se 1181 o N, pak je
mezi nimi bila tecka. Pokud se v fadku ¢islo N nachazi vedle sebe ¢isla,
jejichz soucet je N, pak je mezi nimi ¢erna tecka.

TotéZ plati pro sloupce.

VSechny dvojice poli, které maji danou vlastnost, jsou oznaceny teckou.

Autor: Honza Novotny

Hodnoceni hrac¢a: 8,6 / 10 Kolo: 10



Eliminace

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se stejné Cislice
neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v tuné ohranic¢enych ¢tvercich.
Cislo v poli¢ku se Sipkou se nevyskytuje nikde v naznaceném sméru.

Autor: Honza Novotny

Hodnoceni hraca: 8,5 / 10 Kolo: 80



Transfer

Klasické sudoku 9%9: Vyplnte tabulku ¢Cisly 1 az 9 tak, aby se stejnad Cisla
neopakovala v zddném fadku, sloupci a vyzna¢eném mensim ¢tverci.

Kazda cislice z teSeni klasického sudoku 9x9 — mimo Seda policka — byla
pfesunuta doprava nebo doll pti zachovani potadi tak, Ze u kazdého tadku a pod
kazdym sloupcem mate &tvefici odsunutych &islic. (Sedé policka byla jednoduse
vymazana.) Zrekonstruujte ptivodni miizku!
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Autor: Honza Novotny

Hodnoceni hraca: 8,5 / 10 Kolo: 56



Ctyti dvojice

Vypliite tabulku ¢isly 1 az 9 tak, aby se stejné Cisla neopakovala v zadném tadku,
sloupci ani ve vyznacenych ctvercich 3x3.

Kazda skupina 8 Sedych poli¢ek obsahuje ¢tyti dvojice stejnych Cisel.

(Napriklad 1-1-2-2-3-3-4-4.)

Autor: Honza Novotny

Hodnoceni hraca: 8,5 / 10 Kolo: 40



Jednobarevné masyu

Nakreslete uzavienou smycku prochazejici vodorovné ¢i svisle stredy nékterych
policek. Smycka se sebe sama nedotykd a musi prochazet vSemi zakreslenymi
kolecky. Zacernéte polovinu zadanych kolecek tak, aby se podél smycky pravidel-
né stiidala bila a ¢erna kolecka. Bilym koleckem musi smycka prochazet rovné ana
policku pfed nebo za koleckem se musi zlomit do pravého uhlu (pfipadné se smyc-
ka lomi na obou poli¢kéach). V Cerném kolecku se smycka lomi v pravém thlu, ale
nesmi se lomit v poli¢ku pred a za kole¢kem. Cernymi poli¢ky smycka nesmi
prochazet.

Autor: Jakub Hrazdira
Hodnoceni hraca: 8,5 / 10 Kolo: 25



