
3. kolo

Šipky

Použijte pravidla klasického sudoku. Nav́ıc jsou
v tabulce vyobrazeny šipky, které maj́ı na svém
začátku kroužek. Č́ıslo v kroužku udává součet
všech č́ısel na šipce. Č́ısla na šipce se mohou
opakovat. Tabulka na soutěži je velikosti 9x9.

Darts

Použijte pravidla klasického sudoku. Nav́ıc jsou
v tabulce znaky horizontálně tvoř́ıćı dvojice či
trojice č́ısel – čteme-li tyto dvojice či trojice jako
dvou č́ı trojciferná č́ısla, udávaj́ı počet bod̊u ho-
zený třemi šipkami (tedy jedna trojice uvede
nejvýše 180). Součet všech těchto dvojciferných
č́ısel v poĺıch se stejnými znaky je 501.

Kde je 6?

Použijte pravidla klasického sudoku. Nav́ıc jsou
v tabulce uvedeny šipky. Každá šipka ukazuje
na č́ıslo 6; č́ıslo v ńı udává vzdálenost od této
6. Každé pole, na kterém může šipka být, šipku
obsahuje.

Kde je X?

Použijte pravidla klasického sudoku. Nav́ıc jsou
v tabulce uvedeny šipky. Každá šipka ukazuje
na č́ıslo X; č́ıslo v ńı udává vzdálenost šipky od
tohoto X. Č́ıslo X neńı dopředu známo. Každé
pole, na kterém může šipka být, šipku obsahuje.
Tabulka na soutěži je velikosti 9x9.

Extraregiony

Použijte pravidla klasického sudoku. Nav́ıc jsou
v tabulce šedě vyznačeny dvě oblasti – v žádné
z těchto oblast́ı se nesmı́ č́ısla opakovat. Tabulka
na soutěži je velikosti 9x9.



Zabijáček

Použijte pravidla klasického sudoku. Nav́ıc jsou
na okraji uvedena č́ısla s šipkami – tato č́ısla
udávaj́ı součet všech č́ısel na diagonále určené
jejich šipkou. Č́ısla se na diagonálách mohou
opakovat. Tabulka na soutěži je velikosti 9x9.

Posloupnosti

Použijte pravidla klasického sudoku. Nav́ıc jsou
v každém 3x3 čtverci zobrazeny šipky – tyto
šipky zadávaj́ı všechny posloupnosti po sobě
jdoućıch dotýkaj́ıćıch se č́ısel délky alespoň tři
– tyto posloupnosti rostou ve směru šipky (tedy
šipka délky 3 může značit např́ıklad posloup-
nost 4–5–6, kde 6 je v hlavičce šipky a zároveň
se nedotýká 7; nav́ıc se 3 nedotýká 2. Tabulka
na soutěži je velikosti 9x9.

Mrakodrápky

Použijte pravidla klasického sudoku. Každé č́ıslo
uvnitř tabulky představuje výšku mrakodrapu
postaveného na tomto poĺıčku. Na okraji ta-
bulky jsou uvedena č́ısla s šipkami. Každé č́ıslo
uvede, kolik mrakodrap̊u je vidět ve směru šipky
u tohoto č́ısla. Mrakodrapy za sebe schovaj́ı
všechny mrakodrapy stejné nebo nižš́ı výšky
(tedy mrakodrap je vidět jen tehdy, když
všechny předchoźı mrakodrapy jsou nižš́ı). Ta-
bulka na soutěži je velikosti 9x9.

Rossini

Použijte pravidla klasického sudoku. Nav́ıc jsou
na okraji tabulky umı́stěny šipky. Pokud je v
řádku či sloupci šipka, udává, že prvńı tři pole
v daném řádku či sloupci rostou ve směru šipky.
Všechny možné šipky jsou vyznačeny.

Sudoliché Rossini

Použijte pravidla klasického sudoku. Nav́ıc jsou
na okraji tabulky umı́stěny šipky. Pokud je v
řádku či sloupci šipka, udává, že prvńı tři pole
v daném řádku či sloupci rostou ve směru šipky.
Je-li šipka šedá, tyto prvńı tři č́ısla jsou sudá.
Je-li šipka b́ılá, tyto prvńı tři č́ısla jsou lichá.
Je-li šipka černá, je mezi prvńımi třemi č́ısly ale-
spoň jedno sudé a alespoň jedno liché. Všechny
možné šipky jsou vyznačeny. Tabulka na soutěži
je velikosti 9x9.



Šipkovaná

Použijte pravidla klasického sudoku. Nav́ıc je v
tabulce vytvořena cesta z šipek - tato cesta jde
bud’ po řadě 1–2–...–9–8–...–1 nebo 9–8–...–1–
2–...–9 (na posledńım poli cesty již šipka neńı).
Tabulka na soutěži je velikosti 9x9.

Sudoliché diagonály

Použijte pravidla klasického sudoku. Nav́ıc jsou
na kraji tabulky šipky a ṕısmena. Pokud u šipky
neńı ṕısmeno, pak je na diagonále dané touto
šipkou stejně lichých a sudých č́ısel. Pokud je u
šipky jedno S, resp. L, pak je na dané diagonále
o jedno sudé, resp. o jedno liché, č́ıslo v́ıce. Po-
kud jsou u šipky dvě S, resp. dvě L, pak je na
dané diagonále alespoň o dvě sudá, resp. lichá,
č́ısla v́ıce. Tabulka na soutěži je velikosti 9x9.

2. kolo
Sousledné

Použijte pravidla klasického sudoku. Je-li mezi
dvěma poĺıčky tečka, č́ısla v těchto poĺıch muśı
mı́t rozd́ıl jedna. Všechny možné tečky jsou vy-
značeny. Tabulka na soutěži je velikosti 9x9.

Kropki

Použijte pravidla klasického sudoku. Černá
tečka mezi dvěma polemi znač́ı, že č́ıslo v jed-
nom je násobkem č́ısla v druhém. B́ılá tečka
mezi dvěma polemi znač́ı, že jedno z těchto poĺı
je o jedna větš́ı než druhé. Mezi 1 a 2 může být
libovolná tečka. Všechny možné tečky jsou vy-
značeny. Tabulka na soutěži je velikosti 9x9.

Ciferńıky

Použijte pravidla klasického sudoku. Pokud je
mezi čtyřmi poĺıčky černá tečka, tato čtveřice
poĺı roste od nejnižš́ıho č́ısla proti směru hodi-
nových ručiček. Pokud je mezi čtyřmi poĺıčky
b́ılá tečka, tato čtveřice roste od nejnižš́ıho č́ısla
po směru hodinových ručiček. Všechny možné
černé a b́ılé tečky jsou vyznačeny. Tabulka na
soutěži je velikosti 9x9.



Lǐsákovy ciferńıky

Použijte pravidla klasického sudoku. Pokud je
mezi čtyřmi poĺıčky b́ılá tečka, tato čtveřice
roste po nebo proti směru od nejnižš́ıho č́ısla, na
které ukazuje šedá čára. Všechny možné tečky
jsou vyznačeny. Tabulka na soutěži je velikosti
9x9.

Čtveřice

Použijte pravidla klasického sudoku. Pokud je
mezi čtyřmi poĺıčky kolečko obsahuj́ıćı čtyři
č́ısla, tato čtyři č́ısla muśı být umı́stěna do
těchto čtyř poĺı. Tabulka na soutěži je velikosti
9x9.

Součty ve čtveřićıch

Použijte pravidla klasického sudoku. Nacháźı-li
se někde 2x2 čtveřice poĺı, která se dá rozdělit
na dvě dvojice se stejným součtem, je uprostřed
této čtveřice kolečko s č́ıslem, které zadává
součet těchto dvojic. Všechna tato kolečka jsou
vyznačena. Tabulka na soutěži je velikosti 9x9.

Součtovka/Rozd́ılovka

Použijte pravidla klasického sudoku. Mezi
některými poĺıčky je uvedeno č́ıslo a znaménko v
kroužku – toto č́ıslo znač́ı rozd́ıl (-) nebo součet
(+) č́ısel v těchto dvou poĺıch.

Matematika

Použijte pravidla klasického sudoku. V každém
tučně vyznačeném 3x3 regionu jsou čtyři
kroužky mezi dvojicemi č́ısel – jedno č́ıslo vždy
udává součet této dvojice, jedno udává rozd́ıl,
jedno součin a jedno pod́ıl. Zjistit, které je které,
je součást́ı řešeńı úlohy.



Součet a Rozd́ıl N

Použijte pravidla klasického sudoku. Nav́ıc, je-li
mezi dvěma č́ısly b́ılá tečka, je jejich rozd́ıl ro-
ven č́ıslu uvedeném na okraji jejich společného
řádku či sloupce. Je-li mezi dvěma č́ısly černá
tečka, je jejich součet roven č́ıslu uvedeném
na okraji jejich společného řádku či sloupce.
Všechny možné tečky jsou vyznačeny.

Pǐskvorky

Použijte pravidla klasického sudoku. Nav́ıc sudá
a lichá č́ısla představuj́ı kř́ıžky a kolečka (neńı
známo, která představuj́ı co – rozhodnout je
součást́ı řešeńı úlohy). V každém 3x3 tučně vy-
značeném boxu existuje jediná výherńı kombi-
nace pǐskvorek 3x3 (3 stejné znaky v jednom
řádku/sloupci/na diagonále), ze které je uveden
jeden znak.

One Touch

Použijte pravidla klasického sudoku. Nav́ıc se
každé č́ıslo muśı dotýkat stejného č́ısla na je-
diném mı́stě v tabulce. Všechny body dotyku
jsou vyznačeny tečkou. Tabulka na soutěži je ve-
likosti 9x9.

Anti Quadro

Použijte pravidla klasického sudoku. Pokud
je uprostřed čtveřice poĺı tečka, potom maj́ı
všechna tyto pole stejnou paritu (tj. jsou
všechna sudá nebo všechna lichá). Všechny
možné tečky jsou vyznačeny. Tabulka na soutěži
je velikosti 9x9.



1. kolo

Klasika

Do každého prázdného pole vložte č́ıslo ze sady
1-6 tak, aby se č́ısla v žádném sloupci, řádku
ani tučně vyznačené 2x3 oblasti neopakovala.
Na soutěži budou i tabulky velikosti 9x9.

Diagonála

Použijte pravidla klasického sudoku. Nav́ıc
se č́ısla nesmı́ opakovat na vyznačených dia-
gonálách. Tabulka na soutěži je velikosti 9x9.

Ṕısmenné

Do každého pole vložte jedno ṕısmeno ze sady
A,N,O,Y,M,E tak, aby se ṕısmena v žádném
sloupci, řádku ani tučně vyznačené 2x3 oblasti
neopakovala. Tabulka na soutěži je velikosti 9x9
a použije jinou sadu ṕısmen.

Sudé

Použijte pravidla klasického sudoku. Nav́ıc
každé č́ıslo v šedém poĺıčku muśı být sudé. Ta-
bulka na soutěži je velikosti 9x9.


