
1. kolo

Akvárium

Naplňte vodou (začerněte) některá pole tabulky.
Č́ısla na okraji tabulky znač́ı počet začerněných
poĺı v daném řádku či sloupci. V každé tučně
vyznačené oblasti muśı být pole začerněna ”od-
spodu” – je-li některé pole v tučně vyznačené
oblasti začerněné, všechna pole ve stejném nebo
nižš́ım řádku, která jsou součást́ı stejného regi-
onu, muśı být také začerněna.

Dvojblok

Začerněte přesně dvě černá pole v každém řádku
a sloupci. Poté umı́stěte č́ıslo od 1 do N-2 (kde
N je počet poĺı v každém řádku) do každého
zbývaj́ıćıho pole tak, že se žádné č́ıslo ani v
řádku ani sloupci neopakuje. Č́ısla mimo ta-
bulka udávaj́ı součet všech č́ısel umı́stěných
mezi dvěma začerněnými poli v daném řádku.

Had

V tabulce najděte ”hada”. Had je řada poĺıček,
navazuj́ıćıch na sebe stranou. Hlava a ocas hada
jsou vyznačené kroužkem. Každé poĺıčko může
had navšt́ıvit maximálně jednou. Had se sám
sebe nedotýká, ani rohem. Č́ısla okolo tabulky
udávaj́ı, kolik poĺıček je v daném řádku či
sloupci obsazeno hadem.

Prvńı Korál

Začerněte některá pole tak, že všechna
začerněná pole tvoř́ı jednu stranově propo-
jenou oblast a všechna nezačerněná pole jsou
stranově propojena s okrajem tabulky. Žádná
2x2 skupina poĺı nesmı́ být celá začerněná.
Č́ısla na kraji tabulky znač́ı délku prvńıho
bloku černých poĺı, který je z daného pole vidět
v daném sloupci či řádku.

Mrakodrapy

Vložte do každého pole č́ıslo od 1 do N (kde N
je počet řádk̊u tabulky) tak, aby se v žádném
řádku ani sloupci č́ısla neopakovala. Č́ıslo X na
okraji tabulek znač́ı počet všech č́ısel v daném
řádku či sloupci, které jsou vyšš́ı než všechna
předchoźı č́ısla (směrem od daného X).



Železnice

Nakreslete do obrazce uzavřenou smyčku, která
vede vodorovně a svisle, spojuje středy sou-
sedńıch poĺı a procháźı všemi poĺıčky. Smyčka se
prot́ıná pouze v mı́stech označených kř́ıžky, ni-
kde jinde se nesmı́ sama sebe dotýkat ani kř́ıžit.
Přes poĺıčka s č́ısly muśı procházet smyčka
rovně. Nav́ıc je smyčka procháźı ve vzestupném
pořad́ı 1, 2, 3, ..., a poté vede zpět na 1.

Shikaku

Rozdělte tabulku na obdélńıky, každý obdélńık
obsahuj́ıćı právě jedno č́ıslo. Poté toto č́ıslo
znač́ı počet poĺı obdélńıku, ve kterém se nacháźı.

Tykadla

V obrazci ved’te z poĺıček s č́ısly př́ımá ty-
kadla v (až) čtyřech r̊uzných směrech. Tyka-
dla se nekř́ıž́ı. Č́ıslo v kroužku vždy udává
součet délek tykadel vedených z tohoto poĺıčka.
Každým volným poĺıčkem procháźı (př́ıpadně v
něm konč́ı) právě jedno tykadlo.

Země

Rozdělte tabulku do několika oblast́ı tak, že
každá dvě stejná ṕısmena jsou ve stejné oblasti
a každá dvě r̊uzná ṕısmena jsou v r̊uzné oblasti
(ne všechny oblasti muśı obsahovat ṕısmeno).
Č́ısla mimo tabulku znač́ı kolik poĺı v daném
řádku či sloupci je součást́ı regionu, který se
nacháźı na prvńım poli v tomto řádku či sloupci
(ve směru od č́ısla).



2. kolo

Toto kolo sestává z 9 propojených tabulek úloh, které jste viděli v prvńım kole, s př́ıpadnými
variantami, které maj́ı nápovědy umı́stěné na okraj́ıch (tyto nápovědy jsou potom umı́stěny do
nejbližš́ıho viditelného kolečka). Mezi těmito nápovědy jsou zadána č́ısla, znač́ıćı rozd́ıl těchto
dvou nápověd. Daľśı nápovědy mohou být zadány.

Za každou úspěšně vyřešenou d́ılč́ı úlohu źıskáte plný počet bod̊u. Pro úspěšné vyřešeńı stač́ı
vyplnit vnitřek tabulky, neńı nutné určovat nápovědy.

Úlohy v instrukčńı úloze ńıže: Vlevo nahoře - Dvojblok, Vpravo nahoře - Tykadla, Vlevo dole -
Shikaku, Vpravo dole - Had


